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Le Raccomandazioni del Consiglio Europeo 2006 e la successiva revisione 2018 inseriscono la
competenza digitale tra le otto competenze chiave per I'apprendimento e la definiscono come
“La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con
dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla societa.
Essa comprende l'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione,
I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la
sicurezza (compreso l'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative
alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il
pensiero critico”, come attestano anche gli orientamenti della normativa scolastica in ambito
nazionale (Indicazioni Nazionali 2012; Piano Nazionale Scuola Digitale 2015; Linee guida per
la certificazione delle competenze 2017; Indicazioni Nazionali e Nuovi Scenari 2018).

Nella progettazione di esperienze di apprendimento, la competenza digitale si inserisce
trasversalmente e coinvolge tutte le discipline, in tutti gli ordini di scuola, nella logica di un
curricolo verticale. Le competenze digitali sono trasversali, poiché interessano ogni disciplina e si
intrecciano, come gia evidenziato, con tutte le altre competenze socio-emotive ed imprenditive e,
in generale, con tutte le cosiddette soft skills. Si possono sviluppare efficacemente solo con un
approccio interdisciplinare, attraverso l'utilizzo di metodologie prevalentemente costruttiviste e
cooperative. Lavorare sulle competenze digitali significa porre lo studente al centro del processo
di apprendimento, stimolandolo a progettare, creare, risolvere, documentare, programmare,
sintetizzare ed analizzare dati, proporre strategie e soluzioni comunicative, costruire contenuti
digitali, portarlo alla risoluzione di problemi. Il digitale aiuta a proporre attivita autentiche e
compiti di realta (per esempio la costruzione di blog, la proposta radiofonica delle web radio, la
costruzione di videogames, il disegno e la prototipazione di oggetti, la programmazione di automi
e componenti robotici ...). Tutte queste attivita, che sono proponibili nei tempi e nei modi della
didattica ordinaria, aiutano a sviluppare molte delle competenze descritte.

In questo senso tutti gli insegnanti e tutti gli insegnamenti sono coinvolti e tutti concorrono alla
sua costruzione; si tratta di attuare una didattica integrata e innovativa che riconosca il ruolo degli
strumenti digitali, padroneggi buone prassi educative, valorizzi i codici delle diverse forme di
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intelligenza e favorisca I'uso consapevole della tecnologia, anche per quanto concerne |'aspetto
dell'inclusione di tutti e di ciascuno.

Il PNRR (Digcomp 2.1 e Digcomp Edu), in piu parti del documento “Scuola 4.0” e nella
Legge 233 del 29 dicembre 2021, pone l'anno_scolastico 2024/2025 come data limite per

I'aggiornamento delle Indicazioni nazionali per il primo ciclo e delle Indicazioni e le Linee guida
per l'istruzione di secondo grado, relativamente proprio alle competenze digitali.

II presente documento si basa sul Quadro di riferimento per le competenze digitali dei
cittadini aggiornato alla versione 2.2 (DigComp 2.2) ed il Digcomp Edu come riferimenti
fondamentali, armonizzandoli con l'attuale Scuola 4.0. Esso rappresenta «uno strumento
per migliorare le competenze digitali dei cittadini» allo scopo di «far fronte all'laumento delle
nuove capacita e competenze (digitali) necessarie per l'occupazione, la crescita personale e
I'inclusione sociale». Laggiornamento alla versione 2.2 del DigComp 2.2 riguarda
esclusivamente la Dimensione 4 del DigComp (esempi di conoscenze, abilita e attitudini applicabili
a ogni competenza).

Poiché la competenza digitale € una delle competenze chiave che ogni cittadino deve
poter vantare nel proprio corredo, al curricolo digitale fanno indifferentemente riferimento tutti gli
indirizzi dell'Istituto. Le competenze digitali del cittadino sono quindi molto ampie e comprendono
elementi di alfabetizzazione informatica e digitale, comunicazione e collaborazione,
alfabetizzazione mediatica, creazione di contenuti digitali, sicurezza, aspetti legati alla proprieta
intellettuale, risoluzione di problemi. Il che significa, per esempio, non soltanto saper utilizzare le
tecnologie digitali, ma anche comprenderne i meccanismi, riflettere sull'impatto che queste hanno

in termini di comunicazione e innovazione, essere in grado di proteggere i propri dati.
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Struttura del Curricolo digitale

Digicomp 2.2 individua cinque aree di competenze.

AREE

DESCRITTORI

1. Alfabetizzazione su
informazioni e dati

1.1 Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e
contenuti digitali

1.2 Valutare dati, informazioni e contenuti digitali

1.3 Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

2. Comunicazione e collaborazione

2.1 Interagire attraverso le tecnologie digitali

2.2 Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

2.3 Esercitare la cittadinanza attraverso le
tecnologie digitali

2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali

2.5 Netiquette

2.6 Gestire I'identita digitale

3. Creazione di contenuti

3.1 Sviluppare contenuti digitali

3.2 Integrare e rielaborare contenuti digitali

3.3 Copyright e licenze

3.4 Programmazione

4. Sicurezza

4.1 Proteggere i dispositivi

4.2 Proteggere i dati personali e la privacy

4.3 Proteggere la salute e il benessere

4.4 Proteggere I'ambiente

5. Soluzione di problemi

5.1 Risolvere problemi tecnici

5.2 Individuare i bisogni e le risposte tecnologiche

5.3 Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali

5.4 Individuare divari di competenze digitali
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Riguardo la valutazione, per ciascuna delle competenze descritte sono indicati otto livelli di

padronanza.

DIMEMNSIOME 3 « LIVELLI DI PADRONANZA

2
3
:
i
5
§
H
6
7

A livello base e con
l'aiuto di qualcuno, sono
in grado di

A livello base, in
autonomia e con un
supporto adeguato,
laddove necessario, sono
in grado di:

Da solo e risolvendo
problemi diretti, sono in
grado di

In modo indipendente.,
secondo i miei fabbisogni
e risolvendo problemi ben
definiti e non sisternatici,
sono in grado di

Oltre a fomire supporto
aqli altri, sono in grado
di

A un livello avanzato,
secondo i miei
fabbisogni e quelli

deqli altri, all'interno di
contesti complessi, sono
in grado di.

A un livello altamente
specializzato, sono in
gradoa di

A un livello
avanzatissimo e super
specializzato, sono in
grado di

individuare semplici problerni tecnici nell'utilizzo dei dispositivi e delle tecnologie digitali;
identificare semplici soluzioni per risolverli.

individuare semplici problemi tecnici nell'utilizzo dei dispositivi e delle tecnologie digitali;
identificare semplici soluzioni per risolverli.

indicare problemi tecnici ben defniti e sistermatici nell'utilizzo
dei dispositivi e degli ambienti digitali;

scegliere soluzioni ben definite e sistematiche per questi problemi.

distinguere problemi tecnici nell'utilizzo dei dispositivi e degli ambienti digitali;
scegliere soluzioni a questi problemi.

valutare | problemi tecnici derivanti dall'utilizzo degli ambienti digitali e dei dispositivi;
applicare diverse soluzioni a questi problemi.

valutare i problemi tecnici nell'utilizzo dei dispositivi e degli ambienti digitali;
risolverli con le soluzioni pil adeguate

creare soluzioni a problemi complessi con definizione limitata finalizzate a eliminare
anomalie tecniche che si verificano quando si utilizzano i dispositivi e gli ambienti digitali;
integrare le mie conoscenze per fomire un contributo alle prassi e alle conoscenze
professionali e fornire supporto ad altri nella risoluzione dei problemni tecnici.

creare soluzioni per risolvere problemni complessi con molti fattori di
interazione finalizzate a eliminare anomalie tecniche che si verificano
quando si utilizzanao i dispositivi e gli ambienti digitali;

propoere nuove idee e processi nell'ambito specifico.
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La competenza digitale, essendo una competenza trasversale, riguarda tutti gli ordini di
scuola e  coinvolge tutti gli insegnanti, indipendentemente dalla disciplina di insegnamento.
Questo significa che il suo sviluppo puod essere integrato in una varieta di attivita didattiche,
adattandosi ai diversi contesti e metodologie di insegnamento e non & confinato alle sole
materie tecnico-scientifiche.

L'attuazione del curricolo digitale, quindi, si basa su un approccio interdisciplinare che
permette agli studenti di acquisire familiarita con strumenti digitali e ambienti di
apprendimento innovativi attraverso percorsi che spaziano dalla lettura e scrittura digitale alle
simulazioni scientifiche, dall'uso di software educativi alla programmazione, fino alla gestione
responsabile delle informazioni online.

Pur essendo particolarmente rilevante per le discipline matematiche e tecnologiche, dove
I'utilizzo di strumenti digitali & pilt immediato e strutturato (ad esempio, con la robotica
educativa, il coding, la modellazione 3D o la raccolta e analisi dei dati), la competenza digitale
pud essere sviluppata anche in ambiti umanistici, artistici e linguistici. Un docente di lettere,
ad esempio, puod integrare strumenti digitali per la scrittura collaborativa o per I'analisi dei
testi, mentre un insegnante di arte puo utilizzare software di grafica o di editing multimediale.

Inoltre, il curricolo digitale non si limita solo all'uso degli strumenti, ma promuove anche una
riflessione critica sulla tecnologia, educando gli studenti alla cittadinanza digitale, alla
sicurezza online, alla gestione consapevole delle informazioni e al rispetto delle norme etiche
del mondo digitale. Questo approccio globale garantisce che gli studenti non solo
acquisiscano abilita tecniche, ma sviluppino anche competenze cognitive e sociali necessarie
per affrontare le sfide della societa digitale.
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CURRICOLO DIGITALE SCUOLA DELL'INFANZIA

La Scuola dell'Infanzia si qualifica come luogo di apprendimento e di socializzazione
intenzionalmente organizzato per i bambini da tre a sei anni. E in questo contesto
che, grazie all'intervento educativo, si avviano processi di simbolizzazione attraverso
una pluralita di linguaggi. I bambini, fin da piccolissimi, vengono a contatto diretto
con le nuove tecnologie. Lavvicihamento e la familiarizzazione verso queste
tecnologie, supportati dalla presenza di un adulto, favoriscono il passaggio dal
pensiero concreto a quello simbolico, supportando la maturazione delle capacita di
attenzione, riflessione, analisi e creativita, attraverso la progettazione di esperienze

significative a livello affettivo, cognitivo, metacognitivo e relazionale.
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AREA DI COMPETENZA 1: ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI E DATI

contenuti digitali.

1.3 Gestire dati,
informazioni e
contenuti digitali.

individuare su un
computer o un tablet le
icone dei principali
canali di comunicazione
e social media per
I'infanzia.

« Ricercare, con la
supervisione del
docente,
informazioni, dati e
contenuti in
ambienti digitali
adottando le
strategie piu idonee
(tasti, pulsanti,
icone, comandi
vocali)

« Eseguire giochi ed
esercizi di tipo
logico, linguistico,
matematico,
topologico, al
computer, tablet o
tavoli interattivi.

« Utilizzo delle icone
su un dispositivo
Uso del mouse ed
alcuni tasti della
tastiera.

« Uso di applicazioni
multimediali,
selezionate dal
docente, per
ricercare
informazioni e dati
utilizzando i
comandi vocali,
pulsanti, parole
calde ( quelle che
indicano un’azione
immediata o
un’interazione prevista,
es “clicca qui”, “scopri di
piu”), icone (simboli
visivi, comandi).

DESCRITTORE DELLA OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
COMPETENZA PROPOSTE SUGGERITE
1.1 Navigare, « Conoscere le principali | « Utilizzo degli *Youtube Kids
ricercare e funzionalita touch per strumenti a canale video di
filtrare dati, navigare in Internet. disposizione. Google
informazioni e « Conoscere ed dedicato ai

bambini, in
cui e possibile
settare i
contenuti
visualizzabili in
base alle fasce
d’eta

« Siti di giochi
interattivi
proposti dai
docenti
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AREA DI COMPETENZA 2: COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA COMPETENZA PROPOSTE SUGGERITE
2.1 Interagire con « Individuare e * Visionare *YouTube Kids
gli altri attraverso riconoscere immagini, brevi canale video di
le tecnologie immagini, foto e filmati e Google dedicato ai
video presentati documentari bambini, si possono
2.4 Collaborare dallinsegnante. didattici con la settare i contenuti
attraverso le » Ascoltare, presenza visualizzabili in base

tecnologie digitali

2.5 Netiquette

registrare e
inviare un
messaggio vocale,
con la supervisione
del docente.

« Utilizzare
emoticon per
I'autovalutazione
del proprio
comportamento nelle
interazioni online.

dellinsegnante.

» Raccontare e
descrivere cio che si
vede sugli schermi.
* Rispettare il
proprio turno e lo
spazio di attivita.

alle fasce d'eta.

« Siti di giochi
interattivi proposti
dai docenti

* Eseguire

percorsi

su grandi
scacchiere
pavimento-

griglie con robot
educativi

(Blue Bot)
codeweek

Schede didattiche e
libri

digitali.
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AREA DI COMPETENZA 3: CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
3.1. Sviluppare * Individuare e * Pixel Art(creare Pixel Art
contenuti digitali riconoscere un disegno con zaplycode.it
immagini, foto e software/app di
video presentati grafica). Coding:
3.2. Integrare e dall'insegnante. » Coding unplugged codyFeet
rielaborare « Ascoltare, registrare e | “Attivita ludiche di codycolor,
contenuti digitali inviare un orientamento per
messaggio vocale, muoversi correttamente | CodyRoby
3.4 con la supervisione in: avanti, indietro, a Scratch Junior
del docente. destra e a sinistra su Code.org
Programmazione « Utilizzare emoticon un tappeto a Wardwall
per l'autovalutazione scacchiera. learningapps

del proprio
comportamento

nelle interazioni
online.

* Sperimentare
semplici programmi o
applicazioni di

grafica.

« Attivita pratiche
per imparare ad
inserire comandi

in ordine seguendo
algoritmi.

» Utilizzo di giochi
didattici con drag and
drop.

« Utilizzo di
programmi e app

di grafica.

Prodotti Digitali
Flippity
Tinytap

Grafica
Paint

App di disegno
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OBIETTIVI

ATTIVITA’
PROPOSTE

11

RISORSE
SUGGERITE

4.1 Proteggere i
dispositivi

4.3 Proteggere la
salute el
benessere

4.4 Proteggere
I'ambiente

«Utilizzare semplici
procedure di
protezione dei
dispositivi
precedentemente
impostate dai
docenti/genitori.

« Riconoscere le
persone a cui fare
riferimento in caso di
pericolo.

« Conoscere basilari
norme sulla sicurezza
per se stessi e per gli
altri.

* Accedere ad

un dispositivo
mediante segno,
impronta digitale,
codice numerico
» Imparare a
distinguere le
emozioni del
virtuale da quelle
del reale.

* Riflettere,
utilizzando
infografiche o
video, sui tempi e
momenti di
utilizzo dei media.

e Sicurezza su
internet

» Interland:
avventure digitali
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mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://www.kaspersky.it/resource-center/preemptive-safety/kids-online-safety
https://www.kaspersky.it/resource-center/preemptive-safety/kids-online-safety
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
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DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
5.1 Risolvere « Individuare il « Riconoscere su « Percorsi
problemi tecnici. livello della uno schermo le tecnologici
batteria dei icone di sistema (pavimento
5.3 Utilizzare in dispositivi in e ne conosce il interattivo e
modo creativo le utilizzo. significato. unplugged).
tecnologie ] ) i
digitali. - Regolare il volume e |+ Manipolare in « kids art

la luminosita.

« Accendere e spegnere
correttamente un
dispositivo.

« Conoscere
semplici software
didattici.

- Conoscere le
risorse della rete
per la risoluzione
dei problemi
(visione di tutorial e
video, ricerca
guidata in rete..)

modo creativo
applicativi e
giochi digitali



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aimlet.kids.arts&hl=it
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OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO - Alunni 5 anni

« Iniziare ad utilizzare ambienti immersivi nei quali i dispositivi tecnologici dialogano con
materiali reali.

« Visionare immagini, brevi filmati e documentari sul monitor.

« Sperimentare semplici programmi e applicazioni di grafica, utilizzando un monitor.

» Ricomporre un‘immagine virtuale, trascinando le varie parti costruttive (puzzle).

« Utilizzare le nuove tecnologie per giocare, svolgere semplici attivita didattiche ed
elaborazioni grafiche.

AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL'INFANZIA |'alunno:

v Dimostra interesse per giochi multimediali.

v Si approccia con macchine e strumenti tecnologici.

v Sperimenta le prime forme di comunicazione attraverso la scrittura utilizzando anche le
tecnologie digitali e i nuovi media.

v Esegue giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico, matematico, topologico, al
computer.

v/ E capace di muoversi nello spazio seguendo indicazioni /comandi.

v Esegue attivita in unplugged.


mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
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LIVELLI DI PADRONANZA PER LA
SCUOLA DELL'INFANZIA
LIVELLO
BASE
e Visiona e Seguendo le Individua le e Utilizza le varie
brevi istruzioni principali icone parti di un
contenuti dellinsegnante, che gli servono dispositivo
multimedi esegue semplici per un‘attivita e (mouse, tastiera,
ali giochi di tipo le apre. touch...) in base
e Con l'aiuto linguistico, logico, Realizza all'uso che gli
di un matematico, semplici occorre.
adulto grafico al elaborazioni
partecipa computer, grafiche. e Sceglie modi per
a giochi utilizzando le Esegue semplici modificare ed
effettuati frecce per istruzioni in integrare nuovi
al muoversi nello modalita contenuti.
computer. schermo. unplugged per
e Si orienta nello svolgere un e Esegue semplici
schermo digitale problema. istruzioni in
attraverso |l Riconosce un modalita
touch e altre collegamento digitale per
modalita di input. multimediale e vi svolgere
e Conosce le accede. un’attivita.

persone a cui far
riferimento in caso
di pericolo.
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PRIMO BIENNIO: CLASSI 1~ E 2~ SCUOLA PRIMARIA

AREA DI COMPETENZA 1: ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI E DATI

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
1.1 e Individuare i tasti e Utilizzare le le parti del computer
Navigare, con funzioni principali funzioni
ricercare e specifiche di un programma | accendere e spegnere il pc
filtrare dati, presenti sulla di videoscrittura _ _
informazioni tastiera, (es.: scrivere accensione-spegnimento
e contenuti conoscerne il lettere e numeri, Mﬁmn )
digitali nome e la maiuscole e w
funzione. minuscole, spazio %
fcra. parole, la tastiera con le 10 dita
. invio...). Come usare la tastiera
e Trovare dati e
informazioni
1.3 attraverso una Individuare typing club
Gestire semplice cartelle file su un allenamento videoscrittura
dati, ricerca dispositivo, gratuito, con
informazioni guidata online. esplorare il account alunno personale
e contenuti contenuto di una creato dall'insegnante,
digitali e Individuare e cartella. non necessaria mail

utilizzare
applicativi e
software
presenti su un
dispositivo.

Effettuare semplici
ricerche nel web
con il supporto
dellinsegnante..

ricerche maestre
in rete con la testa

piattaforma Giada
Erickson



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://www.youtube.com/watch?v=r-bwtND1FRc&t=7s&pp=ygUVbGUgcGFydGkgZGVsIGNvbXB1dGVy
https://www.youtube.com/watch?v=AzNuAPBrSX4
https://www.youtube.com/watch?v=1WP49NiZqcE
https://www.youtube.com/watch?v=RDCEh8a1Nxc
https://www.youtube.com/watch?v=ywdVoIlZnQo
https://www.youtube.com/watch?v=l6jGDiKR5Gs
https://www.youtube.com/watch?v=l14AKiMg7As
https://www.youtube.com/watch?v=eaQEuxfMIJI
https://www.typingclub.com/
https://www.ricerchemaestre.it/
https://view.genially.com/621b4e98d78bcf001903fdbe/interactive-content-in-rete-con-la-testa
https://giada.erickson.it/
https://giada.erickson.it/
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AREA DI COMPETENZA 2: COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
2.1 Interagire e Utilizzare Visionare immagini, You Tube Kids
con gli altri tecnologie digitali brevi filmati e canale video di
attraverso le semplici per documentari didattici | Google dedicato ai
tecnologie. I'interazione con la presenza bambini, si possono
all'interno di dell'insegnante. settare i contenuti
ambienti protetti. visualizzabili in base
Imparare a scrivere alle fasce d'eta
ed inviare una mail.
e Conoscere Siti di giochi
2.2 l'importanza delle Partecipare, con interattivi proposti
Condividere parole e dei modi I'aiuto del docente, dai docenti.
informazioni corretti di ad una
attraverso le interagire con gli videochiamata.
tecnologie altri in rete. Il manifesto della
digitali. comunicazione non
e Conoscere le ostile (con schede
2.4 principali parti che Lavorare in gruppo, didattiche)
Sviluppare compongono un nel rispetto degli altri,
forme di messaggio utilizzando la Applicazioni di
collaborazione (destinatario, piattaforma della Google Workspace
tramite le mittente, oggetto) scuola. (Meet, Classroom,
tecnologie Riflettere sull’utilizzo Ma||)
digitali. delle parole in rete.
e (Netiquette)
2.5 Netiquette



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://www.youtubekids.com/
https://www.paroleostili.it/manifesto-della-comunicazione-non-ostile
https://www.paroleostili.it/manifesto-della-comunicazione-non-ostile
https://www.paroleostili.it/manifesto-della-comunicazione-non-ostile
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AREA DI COMPETENZA 3: CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

OBIETTIVI ATTIVITA’ PROPOSTE RISORSE
COMPETENZA SUGGERITE
3.1 Sviluppare Creare e e Utilizzare giochi _Paint
contenuti modificare didattici con drag and Animated
digitali contenuti drop o input di testo. drawings
semplici. e Creare disegni con Wordwall
app di grafica. Tiny tap
3.2 Integrare Scegliere modi per e Elaborare un Eflz‘iffﬂ?é de
e rielaborare modificare e documento di **—L
contenuti digitali integrare contenuti videoscrittura con Pixelart
trovati nel web e programmi specifici. Fantavolando
crearne di nuovi on line o unplugged, Quick Draw
utilizzando applicativi scomporre o
e piattaforme. ricomporre oggetti, Digitools
Elencare ed eseguire eseguire istruzioni, Codeweek
semplici istruzioni, in utilizzare codici e e
modalita unplugged simboli (coding). CodvRob
eseguire un e Riprodurre disegni in —=a
compito. Pixel Art in modalita Code.org
unplugged o digitale. ‘C’%
codyreet
I:i:cl)grammazione Riconoscere un e Partecipare a Icﬂm
contenuto Codeweek. icalingapps
multimediale ed %z

accedervi per
eseguire un’attivita.



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ng_labs.paint&hl=it
https://sketch.metademolab.com/?ref=aieducator.tools
https://sketch.metademolab.com/?ref=aieducator.tools
https://wordwall.net/it
https://www.tinytap.com/activities/gu0t/play/giochi-per-bambini
https://www.educaplay.com/
https://www.zaplycode.it/
http://www.pixilart.com/
https://fantavolando.it/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://ladigitale.dev/digitools/
https://www.codeweek.it/
https://codemooc.org/codyroby/
https://www.scratchjr.org/
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwi30Zuq6ceLAxVvBwYAHbo-FaQYABAAGgJ3cw&ae=2&aspm=1&co=1&ase=5&gclid=CjwKCAiAtsa9BhAKEiwAUZAszX5L1-wbh2CVRxlYB3OS0bis-7sQrx3GoiWZ5iSlwq58QuBW2_bNBRoCzoIQAvD_BwE&ohost=www.google.com&cid=CAESV-D2KCIkrsoLOFo2mvQcDneTAgJAk21MsgkOg44jdWJxCwvYe5OUib6A4AF363iBgxKXviKzHx9G85h_9hRNAzkBNDF2Pqdwmp1EZc8LxVIQcUYoguG38Q&sig=AOD64_0RV_6x8qoF8ffIyhuwpl1R9rCQXA&q&adurl&ved=2ahUKEwjQvpaq6ceLAxUB4gIHHR1XCUAQ0Qx6BAgIEAE
https://wordwall.net/it
https://codemooc.org/codyfeet/
https://codycolor.codemooc.net/
https://learningapps.org/
https://quizizz.com/
https://www.panquiz.com/

18

COMPRENSIVO

Ministero dell’lstruzione e del Merito
Ufficio Scolastico Regionale per il Piemonte
I.C.Quartiere Moretta Via Cencio, 14

12051 Alba (CN) Tel. 0173440360
C.F. 90051360049 - Cod. Meccanografico CNIC855003
Codice Univoco ufficio: UF423L Mail: cnic855003@struzione.it

PEC cnic855003@pec.istruzione Sito: http://www.icquartieremoretta.edu.it

. —

ISTITUTO
EHEITE VO]

MORETTA

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
4.1 Proteggere e Sperimentare e Riflettere Protezione e
i dispositivi rispettare le prime utilizzando sicurezza su

regole base per

infografiche o

internet per

I'utilizzo dei video, sui tempi e | bambini
dispositivi momenti di utilizzo
digitali. dei media. Interland:
L avventure digitali
) Distinguere le
4.2 proteggere i emozioni reali da Realizzare
dati personali e quelle del virtuale. cartelloni o Cittadinanza
la privacy infografiche sulle digitale
emozioni che si
vivono nei contesti 1l gioco delle
reali e virtuali. —q—_ -
Creare un avatar w
4.3 Proteggere la con programmi M
salute e il Individuare semplici online.
benessere modalita per Digyface by la
proteggere i Individuare eventi -
dispositivi e i pericolosi, del Digitale

4.4 Proteggere
I'ambiente.

contenuti online.
(password, login...).

Conoscere le prime
modalita di accesso
al mondo digitale
per evitare rischi
alla salute
(riduzione del tempo
di esposizione,
utilizzo di App...).

mondo reale e del
virtuale, e
realizzare disegni.

Riflettere sulle
emozioni o stati
d’animo durante
I'utilizzo di
videogiochi o la
fruizione di un
cartone.



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://www.youtube.com/watch?v=b373RovpuEk
https://www.youtube.com/watch?v=b373RovpuEk
https://www.youtube.com/watch?v=b373RovpuEk
https://www.youtube.com/watch?v=b373RovpuEk
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
https://www.youtube.com/watch?v=chQ5z7OgFZ4
https://www.youtube.com/watch?v=chQ5z7OgFZ4
https://www.youtube.com/watch?v=cvXCwC86YXY
https://www.youtube.com/watch?v=cvXCwC86YXY
https://www.youtube.com/watch?v=cvXCwC86YXY
https://ladigitale.dev/digiface/
https://ladigitale.dev/digiface/
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problemi (visione di
tutorial e video,
ricerca guidata in
rete..).

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
5.1 « Riconoscere vari « Saper accendere * Le parti del
Risolvere dispositivi e le loro e spegnere computer
problemi parti fondamentali. monitor, pc e
tecnici. tablet. » Accendere e
« Utilizzare le funzioni spegnere il p
5.2 Individuare base dei dispositivi. « Utilizzare mouse
bisogni e e tastiera per * Mouse e
risposte « Utilizzare semplici funzionalita di tastiera
tecnologiche. software didattici di input.
programmazione e « Coding
coding. » Utilizzare su un unplugged e
5.3 Utilizzare in dispositivo digitale
modo creativo le « Utilizzare le risorse applicativi e '
tecnologie della rete per la giochi digitali.
digitali risoluzione dei
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Al termine della classe PRIMA l'alunno ¢ in grado di:

¢ Accendere e spegnere il computer.

¢ Conoscere le principali parti del computer.

¢ Conoscere giochi didattici e semplici programmi per disegnare.
e Scrivere parole con programma di videoscrittura.

e Utilizzare il mouse e la tastiera.

Al termine della classe SECONDA I'alunno é in grado di:

¢ Accendere e spegnere in modo corretto il computer e il Monitor touch.
e Utilizzare il mouse per dare alcuni semplici comandi al computer.

e Usare i principali comandi della tastiera.

e Aprire e chiudere un file.

e Aprire e chiudere un’applicazione.

e Utilizzare programmi di videoscrittura e disegno.

¢ Usare software didattici.

20
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SECONDO BIENNIO: CLASSI 3/ E 4~ SCUOLA PRIMARIA

AREA DI COMPETENZA 1: ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI E DATI
DESCRITTO OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
RE DELLA PROPOSTE SUGGERITE

COMPETENZA
1.1 «Conoscere ed «Avviare all’utilizzo - In rete con la testa
Navigare, utilizzare alcune di un motore di
ricercare e modalita di ricerca - Ricerche maestre
filtrare dati, archiviazione “Individuare una _ _
mformazmql _cIeIIe o specifica cartella - Ti presento Windows
e_ c_ont_enutl informazioni sul desktop, _ _
digitali _-Trovare _dat_l, aprirla, visionarne - WordWall- Ricerche in rete
1.2 informazioni e il contenuto
Valutare contenuti - Symbaloo
dati, attraverso una «Utilizzare
informazioni | ricerca guidata correttamente la - Utilizzo di Drive, Office,
e contenuti |inrete procedura per
digitali -Organizzare, organizzare,
1.3 Gestire archiviare e salvare e stampare
dati, recuperare dati e | un file
informazioni | informazioni e
e contenuti | contenuti in
digitali ambienti digitali

*Salvare un

documento o

file in una

cartella.

*Avviare la

procedura per

stampare un

documento
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AREA DI COMPETENZA 2: COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

DESCRITTORE
DELLA
COMPETENZA

OBIETTIVI

ATTIVITA’
PROPOSTE

RISORSE
SUGGERITE

2.1 Interagire
con gli altri
attraverso le
tecnologie.

2.2
Condividere
informazioni
attraverso le
tecnologie
digitali.

2.3 Esercitare
la cittadinanza
attraverso le
tecnologie
digitali.

2.4 Collaborare
attraverso

le tecnologie
digitali .

2.5 Netiquette.

2.6 Gestire
I'identita digitale.

«Conoscere la
differenza tra diverse
forme di
comunicazione
(telefonata, messaggi
di testo, messaggi
vocali, mail)
«Conoscere diversi

tipi di comunicazione
(formale e informale)
e il tipo di linguaggio
da utilizzare.
«Conoscere le diverse
parti che compongono
un messaggio
(mittente, destinatario
e oggetto)
«Comunicare in una
mail utilizzando un
linguaggio appropriato
(netiquette)

«Utilizzare
correttamente la
propria identita
digitale.

«Consolidare la
familiarita con la
piattaforma della
scuola.

Utilizzare i
principali strumenti
digitali per la
comunicazione in
piattaforma (Mail,
classroom, Meet)
«Utilizzare lavagne
digitali e
raccoglitori
multimediali
Applicare la
netiquette in
contesti
comunicativi e di
condivisione
*Conoscere la
propria “impronta
digitale”

*Creare e gestire
un‘identita digitale,
fornendo solo i dati
necessari.

« L'impronta digitale
« Attivita di
cittadinanza digitale
» Linoit
» Padlet
» Symbaloo
« Excalidraw

* Applicazioni di
Google Workspace
 Whiteboard
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AREA DI COMPETENZA 3: CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

Programmazione

digitale.

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
3.1 Sviluppare Individuare software * Scrivere in
contenuti e applicazioni utili in formato digitale StoryJumper
digitali base al tipo di un testo. BookCreator
contenuto da creare. *Tradurre un Google
3.2 Integrare «Utilizzare software racconto in un Presentazioni
e rielaborare e applicativi per la fumetto.
contenuti digitali | creazione di contenuti «Tradurre una poesia Suno
digitali. in una canzone.
«Completare una Canva
breve presentazione Ed Puzzle
utilizzando le CodeWeek
slgrutture propgste. L'ora del codice -
Partecipare a
_ attivita di Codeweek E&?%Eli'
«Conoscere l'esistenza o Ora ~0dyLowar,
dei diritti d'autore dei del Codice CodyRoby
materiali reperibili on «Codificare e ScratchJr
line(immagini, audio, | decodificare istruzioni | <2404
video...) *Riconoscere i simboli _UU“ZZO_ Foto e
«Completare o del copyright e mu_nl ,
3.3 Copyright costruire mappe individuarli in un 1| diritto d'autore
e licenze concettuali . contenuto online. Flipbook —
*Saper scrivere animazioni
semplici algoritmi di «Elaborare da un online
istruzioni, sia testo una mappa
3.4 unplugged che concettuale
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» T

4.2 Proteggere
i dati personali
e la privacy

4.3 Proteggere
la salute eil
benessere.

4.4
Proteggere
I'ambiente.

all'uso delle
tecnologie

Essere consapevole
che molti servizi
utilizzano le
informazioni
personali per
filtrare messaggi
pubblicitari
Utilizzare con
sicurezza l'account
scolastico per
accedere alla
piattaforma
Proteggere il
dispositivo in uso e
i contenuti digitali
Utilizzare le
tecnologie nel
rispetto dei propri
diritti e di quelli
altrui.

Conoscere

quali dati
personali
condivido

quando

accedo ad un
servizio online.

scolastici sull'uso
dei dispositivi e
della rete a scuola
Scegliere
password sicure.
Utilizzare il proprio
account scolastico
nei device della
scuola.

Conoscere i dati
personali e
saperne
preservare la
sicurezza

Saper limitare i
momenti di utilizzo
del digitale per
preservare il
proprio benessere.
Saper eliminare il
proprio account
dopo 'utilizzo su
un dispositivo
scolastico.
Eliminare le
password salvate.

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
4.1 Sapere che Conoscere e » Sequi le tracce
Proteggere i esistono diversi rispettare i vari digitali
dispositivi rischi associati regolamenti « Alla scoperta del

Web
Cosa € Internet
(schede didattiche)
« Vivi Internet al
meglio

« Il potere delle

Parole

« Materiali didattici

Ludoteca

» Impronta digitale

_* Space Shelter

(proteggersi
online)

* Detective per un

giorno

* I super Errori
nel Web

* Proteggere i
nostri dati
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12051 Alba (CN) Tel. 0173440360

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA

5. 1 Risolvere « Riconoscere vari « Denominare e « Il gioco della

problemi tecnici dispositivi e le loro distinguere Rete

parti fondamentali correttamente le . Com_guter:

5.2 Identificare . Ind|v_|c_luare _ varie parti Hardware

i bisogni e le sempI!a problemi hardware e -

i tecnici software dei

soluzioni nell'utilizzo dei dispositivi + Come si apre

tecnologiche dispositivi e delle « Verificare le reti una cartella

5.3 Utilizzare in tecnologie digitali Wi-Fi disponibili « 1| device

modo creativole | . Utilizzare semplici | collegarsi alla misterioso

tecnologie software didattici di | piattaforma -

digitali programmazione e adeguata * Digita| )

coding - Utilizzare storytelling

- Utilizzare le piattaforme **e MakeCode
risorse della rete Cloud **e CSFirst

per la **« Open Roberta
risoluzione dei Programmare in modo | Lab

probl.emi (\{isione di ir!terattivo e  Esploriamo il
tutorial e video, divertente. Web

ricerca guidata in
rete..)
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Al termine della classe TERZA l'alunno € in grado di:

>

>

Accendere e spegnere in modo corretto il computer e il Monitor Touch.
Utilizzare il mouse e la tastiera.

Creare e salvare una cartella personale.

Aprire e chiudere un file.

Completare mappe utili per lo studio predisposte dal docente.
Utilizzare i primi elementi di formattazione per scrivere brevi testi.
Usare software didattici.

Eseguire ricerche, online, guidate.

Eseguire semplici istruzioni per la realizzazione di un compito (coding)

Al termine della classe QUARTA I'alunno ¢ in grado di:

>

>

>

Utilizzare semplici programmi per elaborare mappe utili per lo studio.
Usare la formattazione del paragrafo.

Usare software didattici.

Eseguire ricerche, online, guidate.

Eseguire istruzioni piu complesse per la realizzazione di un compito (coding)

26
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LIVELLO
INIZIALE

LIVELLO BASE

e Da solo o in
coppia, con la
supervisione
dell'insegnante,
utilizza il
computer per
attivita e giochi
matematici,
logici, linguistici

e Utilizza con
sufficiente
autonomia il
mouse e il
touch.

e Identifica,
denomina e
conosce le funzioni
fondamentali di
base di alcuni
strumenti:
computer, lettore
DVD, scansione di
codici.

e Utilizza i principali
componenti del PC,
in particolare
tastiera, stampante
€ mouse.

e Con l'aiuto del
docente, scrive testi, i
salva; inserisce
immagini/forme/tabelle.

Con l'aiuto del
docente utilizza
programmi e
piattaforme per la
creazione di mappe,
escape room e

presentazioni digitali.

e Legge dati contenuti
in grafici e tabelle.

e Utilizza la rete

solo con la diretta
supervisione
dell’adulto per cercare
informazioni.

e Scrive, revisiona e
salva in modo
autonomo testi
scritti con il
computer; € in
grado di manipolarli,
inserendo immagini,
disegni, tabelle.

e Accede alla rete
con la
supervisione
dell'insegnante
per ricavare
informazioni.

e Realizza e invia
autonomamente
messaggi di

posta elettronica con
allegati.

e Conosce e
descrive alcuni
rischi della
navigazione in
rete e

dell’'uso dello
smartphone.
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MORETTA

Z0O BIENNIO: CLASSE 5~ SCUOLA PRIMARIA e CLASSE 1~ SCUOLA
SECONDARIA di 1° GRADO

AREA 1: ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI E DATI

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
1.1 Navigare, Svolgere ricerche Ricercare informazioni + I motori di
ricercare e per individuare in base alla consegna
filtrare dati, dati, del docente o alla
informazioni e informazioni e propria necessita di
contenuti digitali contenuti negli ricerca. ricerca

ambienti digitali.

Distinguere i principali

* Focus Junior

Accedere a domini » Come usare
dati/informazioni Utilizzare le comuni Google e
e navigare al strategie di ricerca trovare le
loro interno. delle informazioni (uso informazion
delle parole chiave, i
1.2 Valutare dati, Valutare dati, della barra degli - Fake News
informazioni e informazioni, siti e strumenti del browser « Interland
contenuti pagine web. per la ricerca, dei
digitali. campi della ricerca » Fake news
avanzata). generazioni
Individuare informazioni connesse
e riferimenti
1.3 Gestire dati, Riconoscere e bibliografici affidabili
informazioni e Riconoscere

contenuti digitali

distinguere tra
informazioni
attendibili e non

informazioni attendibili
e non attendibili (fake

attendibili (bufale, news)

fake news), fatti, Identificare in siti e

opinioni e teorie. blog digitali gli

Organizzare argomenti di

dati e interesse, accedere

contenuti per e orientarsi

archiviarli e all'interno di

successivament molteplici
informazioni.

e recuperarli.
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https://www.focusjunior.it/tecnologia/come-cercare-qualcosa-su-google/
https://www.focusjunior.it/tecnologia/come-cercare-qualcosa-su-google/
https://www.focusjunior.it/tecnologia/come-cercare-qualcosa-su-google/
https://www.youtube.com/watch?v=Xap5H36DXsw
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
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AREA DI COMPETENZA 2: COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

DESCRITTORE
DELLA
COMPETENZA

OBIETTIVI

ATTIVITA'
PROPOSTE

RISORSE
SUGGERITE

2.1 Interagire
con gli altri
attraverso le
tecnologie

2.2

Condividere
attraverso le
tecnologie digitali

2.3 Sviluppare

le competenze

di

cittadinanza
tramite le
tecnologie digitali

2.4 Sviluppare
forme di
collaborazione
tramite le
tecnologie
digitali

2.5 Netiquette

2.6 Gestire
I'identita digitale

Sapere che cos'é
I'identita digitale.

Individuare i mezzi
di comunicazione
digitale piu adatti
per un
determinato
contesto .

Conoscere
modalita e regole
di condivisione
dei contenuti.

Comunicare
correttamente
nelle interazioni
digitali.

Riflettere sulle

tracce che
un‘identita digitale
lascia in rete e sui
rischi collegati.
Approfondire le
funzioni di
condivisione e
collaborazione
specifiche del

sistema cloud della
scuola.

Inviare e-mail
dall’account
scolastico
(destinatario, oggetto,
testo ed allegato).
Partecipare ad

attivita di scrittura
collaborativa, con
messaggi e correzioni
in documento
condiviso, invio
tramite classe virtuale
(Classroom)

Scaricare

documenti di

diverso formato,
ricevuti come file
allegati ad una

e-mail e salvarli.
Caricare e condividere
un documento.
Organizzare in cartelle
i documenti

Dati personali
e altri dati
Sequi le tracce
digitali

Google
Workspace
Avatar Maker

La Netiquette:
regole per
scrivere

Consapevoli in
rete
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AREA DI COMPETENZA 3: CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

Lego...)

Creare storie e far
interagire dialoghi
attraverso cambi di
sfondo e dialoghi
sincronizzati.
Utilizzare programmi
per realizzare
costruzioni
geometriche
complesse (Geogebra)

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ PROPOSTE RISORSE
DELLA SUGGERITE
COMPETENZA
3.1 e Realizzare Creare prodotti e Animaker
Sviluppare prodotti multimediali e StoryJumper
contenuti multimediali di (presentazioni, e QurBoox
digitali. vario genere infografiche, e Power Point
individualmente Podcast). e Google
e in gruppo. Realizzare una e Canva
presentazione e Genially
3.2 multimediale e Bookcreator
Integrare e e Impartire ed utilizzando vari . Co—p::ri ght e il diritto
rielaborare interpretare template, curandone d'autore
contenuti istruzioni sulla grafica e contenuto. . I:H—IC_JBQQK animazioni
digitali. base diuna Realizzare un filmato online
codifica con cortometragglo e Aggie disegnare
concordata. con software online. immagini in modo
3.4 Scrivere in modalita collaborativo
Programmazio | ® Progettare e collaborativa con app '
ne realizzare di scrittura online. ° w
prodotti Utilizzare strategie di | ® Guida all'uso di
tridimensionali ricerca e modifica StoryBoard That per
attraverso delle immagini. creare fumetti
I'utilizzo di Partecipare ad attivita | ® GeoGebra
strumenti di di coding e e Leqo Education
modellazione. programmazione Professional
digitale. Development
Utilizzare piattaforme | ® Lego First League
di coding (Scratch, e The Kids Games Jam
MicroBit, MBot, o Tinkercad
e Inkscape
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https://www.animaker.it/
https://www.storyjumper.com/
https://www.ourboox.com/
https://www.microsoft.com/it-it/microsoft-365/powerpoint
https://www.google.it/?hl=it
https://www.canva.com/it_it/
https://genially.com/it/
https://bookcreator.com/
https://www.youtube.com/watch?v=PSyfJVoeXeM
https://www.youtube.com/watch?v=PSyfJVoeXeM
https://didatticacreativa.it/negozio/flip-book/
https://aggie.io/
https://peopleartfactory.com/
https://www.youtube.com/watch?v=wzD354kAR78
https://www.youtube.com/watch?v=wzD354kAR78
https://www.geogebra.org/?lang=it
https://education.lego.com/it-it/professional-development/
https://education.lego.com/it-it/professional-development/
https://education.lego.com/it-it/professional-development/
https://firstlegoleague.it/
https://kidsgamejam.org/it/
https://www.tinkercad.com/
https://inkscape.org/it/
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Scegliere semplici
modi per
proteggere i dati e
la privacy (Es: i
rischi legati alla
pubblicazione di
immagini
personali)
Adottare semplici
atteggiamenti
sostenibili (usare
funzioni di
risparmio
energetico...).
Uso consapevole
dello smartphone

videogiochi
(dipendenza da
internet, disturbi
visivi, disturbi
dell'umore) creando
prodotti multimediali
di sintesi (es:
infografica).
Riflettere e discutere
sulle emozioni
suscitate durante
I'utilizzo di un
videogioco

Stabilire delle regole
per un uso sano ed
equilibrato dei
media (progetto
patentino dello
smartphone in
collaborazione con
col centro
Steadycam)

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA' RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
4.1 Conoscere le Conoscere il Programma il
Proteggere i regole per il regolamento futuro.
dispositivi rispetto delle aule d’Istituto”. Come
4.2 e dei laboratori Conoscere e ricordare difendersi dal
i digitali. le credenziali dei propri e
:::it:geg:orz;“ Individuare e account di istituto. ﬁ g
e la privacy. saper spiegare Riflettere e discutere t1sNingd: oS €
43 modi per sul manifesto della ecome
P.l‘Oteggere proteggere comunicazione non difendersi
la salute e il dispositivi e ostile Web reputation.
accessi digitali. Analizzare con la e Cybersecuruty.
benessere. Distinguere classe e riconoscere i | e Cittadinanza
4.4 I'ambiente digitale rischi legati ai social o digitale.
Proteggere da quello reale. all'uso eccessivo dei Protezione e
I'ambiente sicurezza su

internet

I rischi del web
Privacy on line
Usare internet in
sicurezza

Come navigare in
internet in
sicurezza
Generazioni
connesse.

Il potere delle
parole
Quando ti

connetti, connetti
anche la testa.
Manifesto

delle parole
non ostili
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https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale/cittadinanza-digitale-primaria
https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale/cittadinanza-digitale-primaria
https://www.focusjunior.it/tecnologia/phishing-spiegato-ai-ragazzi-cose-e-come-proteggersi/
https://www.focusjunior.it/tecnologia/phishing-spiegato-ai-ragazzi-cose-e-come-proteggersi/
https://www.focusjunior.it/tecnologia/phishing-spiegato-ai-ragazzi-cose-e-come-proteggersi/
https://www.youtube.com/watch?v=aGxujSH0Th8
https://www.youtube.com/watch?v=aGxujSH0Th8
https://www.youtube.com/watch?v=aGxujSH0Th8
https://www.youtube.com/watch?v=OXhWqmY6XqY
https://www.youtube.com/watch?v=MJxtTIyuqlI
https://www.youtube.com/watch?v=chQ5z7OgFZ4
https://www.youtube.com/watch?v=chQ5z7OgFZ4
https://www.youtube.com/watch?v=Jy_SjSHM2tY
https://www.youtube.com/watch?v=b373RovpuEk&pp=ygUUI3NpY3VyZXp6YWRlaWJhbWJpbmk%3D
https://www.youtube.com/watch?v=fCtLMGod0Ok
https://www.youtube.com/watch?v=fCtLMGod0Ok
https://www.youtube.com/watch?v=_QPy8WZE0uI
https://www.youtube.com/watch?v=_QPy8WZE0uI
https://www.youtube.com/watch?v=_QPy8WZE0uI
https://www.generazioniconnesse.it/
https://www.generazioniconnesse.it/
https://www.youtube.com/watch?v=LTh6VCixL98
https://www.youtube.com/watch?v=LTh6VCixL98
http://www.youtube.com/watch?v=BqtnYcfgLbM
http://www.youtube.com/watch?v=BqtnYcfgLbM
http://www.youtube.com/watch?v=BqtnYcfgLbM
https://www.youtube.com/watch?v=LTh6VCixL98
https://www.youtube.com/watch?v=ZMDDgxC7inY
https://www.youtube.com/watch?v=ZMDDgxC7inY
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DESCRITTORE
DELLA
COMPETENZA

OBIETTIVI

ATTIVITA'
PROPOSTE

RISORSE
SUGGERITE

5.1 Risolvere
problemi tecnici.

5.2 Identificare i
bisogni e le
soluzioni
tecnologiche.

5.3 Utilizzare in
modo creativo le

5.4 Identificare i
divari di
competenze
digitali.

tecnologie digitali.

Conoscere il sistema
operativo utilizzato
sui dispositivi della
scuola e i principali
software applicativi.
Individuare

semplici

problemi tecnici
nell'utilizzo dei
dispositivi e

delle tecnologie
digitali.

Individuare soluzioni
per risolvere i
problemi tecnici.
Individuare le proprie
esigenze e
selezionare gli
strumenti digitali
adeguati
Comprendere e
risolvere piccoli
problemi di
accessibilita.

Usare strumenti e
tecnologie digitali per
elaborare soluzioni
adatte a migliorare
I'apprendimento.

Denominare e
distinguere
correttamente le
varie parti
hardware e
software dei
dispositivi.
Effettuare semplici
controlli del
sistema in uso
(controllo degli
aggiornamenti).
Verificare la
disponibilita della
rete Wi-Fi e
collegarsi alla piu
adeguata.
Riconoscere fra le
applicazioni e i
servizi conosciuti
quelli pit adeguati
alle esigenze di
lavoro.

Utilizzare le opzioni
di accessibilita
nella costruzione
di testi e
presentazioni.

Cercare ed
utilizzare guide e
tutorial per
I'apprendimento in
autonomia.

Uso dei dispositivi
a scuola

e Hardware e
software

e |a rete Internet

Creare qifts
animate

:Creare e animare
personaggi on line

e Genially
e Animate GIFTs

e Adobe Animate

e Canva
e Animaker

e la cittadinanza
digitale



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://www.mim.gov.it/documents/20182/0/Decalogo+device
https://www.mim.gov.it/documents/20182/0/Decalogo+device
https://www.youtube.com/watch?v=byApeOxfNLU
https://www.youtube.com/watch?v=byApeOxfNLU
https://www.youtube.com/watch?v=x26WC4Tz2Sw
https://brush.ninja/create/
https://brush.ninja/create/
https://bestsnip.com/animation/
https://bestsnip.com/animation/
https://genially.com/it/
https://giphy.com/explore/animate
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwjX-dOGkfCLAxVhpoMHHTHtKRgYABAAGgJlZg&co=1&ase=2&gclid=CjwKCAiA5pq-BhBuEiwAvkzVZT7cbS4nGVrni0030Ag0yE4cn8zZ1B1pF4zvDlGE9cfnfkpWZbWCqhoCBngQAvD_BwE&ohost=www.google.com&cid=CAESV-D2I9zhO2BQtNyZI2MRkj2W_X9kIk9USriAvEJM_51MxTm0quvhUn4amZDY4snodAisQ0UGdYqGkvTw3zGcyVETg4ZmtHeNe99STOKmO7GMEZUhpoYEyA&sig=AOD64_2pgvR_AyqpgeWRZm4oaX4JgU1n8Q&q&nis=4&adurl&ved=2ahUKEwi_2M-GkfCLAxUH3QIHHVkYEbQQ0Qx6BAgoEAE
https://www.animaker.com/avatar-maker
https://www.youtube.com/watch?v=X9OmhVppp1Q
https://www.youtube.com/watch?v=X9OmhVppp1Q
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RACCORDI CL. 5~ SC. PRIMARIA
CL. 1~ SC. SECONDARIA di I grado
> Conosce gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali

>

fra di essi.

Sa utilizzare applicazioni e semplici software di vario tipo.

Conosce e sa utilizzare le principali app di G-suite con il proprio account studente.
Scrive un testo in formato digitale, utilizzando una formattazione corretta.

Scrive, revisiona, arricchisce con immagini e archivia testi scritti al computer.
Archivia gli elaborati in cartelle personali e dispositivi mobili.

Conosce i pilt comuni motori di ricerca.

Accede a Internet con la guida dell'insegnante e utilizza la rete per reperire, produrre,
presentare, scambiare informazioni.

Conosce potenzialita e rischi connessi all’'uso delle tecnologie informatiche e della
navigazione in rete e adotta comportamenti preventivi.

Utilizza la rete, con la guida di un adulto, per scopi di informazione, comunicazione
(e-mail...), ricerca e svago.

Conosce i principi base del coding.

Utilizza ambienti digitali con la guida del docente.


mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
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matematici,
logici,
linguistici.
Utilizza con
sufficiente
autonomia il
mouse e il
touch.

LIVELLO LIVELLO BASE
INIZIALE

e Dasolooin e Identifica,
coppia, con la denomina e
supervisione conosce le
dell'insegnante funzioni
utilizza il fondamentali di
computer per base di alcuni
attivita e giochi strumenti (

computer, lettore
DVD, scansione
di codici).
Utilizza i
principali
componenti

del PC, in
particolare
tastiera,
stampante e
mouse.

Con l'aiuto del
docente, scrive
testi, li salva;
inserisce immagini/
forme/tabelle.
Legge dati
contenuti in
grafici e tabelle.
Utilizza alcuni
programmi, app,
strumenti digitali e
piattaforme con
I"aiuto
dell'insegnante .
Utilizza la rete
solo con la
diretta
supervisione
dell’adulto per
cercare
informazioni.

Scrive, revisiona
e salva in modo
autonomo testi
scritti con il
computer.

E’ in grado di
manipolarli,
inserendo
immagini,
disegni, tabelle.
Accede alla rete
con la
supervisione
dell'insegnante
per ricavare
informazioni.
Realizza e invia
autonomamente
messaggi di
posta elettronica
con allegati.
Conosce

alcuni rischi
della
navigazione

in rete.



mailto:cnic855003@struzione.it
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QUARTO BIENNIO:
CLASSE 2~ e 3~ SCUOLA SECONDARIA di 1° GRADO

AREA 1: ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI E DATI

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ RISORSE
DELLA PROPOSTE SUGGERITE
COMPETENZA
1.1 Riconoscere le Conoscere ed utilizzare | Motori di ricerca
Navigare, proprie esigenze di diversi motori di ricerca. | focus junior
ricercare e ricerca Ricercare le Come usare google
filtrare dati, Organizzare informazioni, per trovare
informazioni e autonomamente utilizzando parole informazioni
contenuti digitali ricerche di dati, chiave e filtri di Fakes news
1.2 informazioni e ricerca. Interland
Valutare dati, contenuti in Individuare Linoit bacheca
informazioni e ambienti digitali. informazioni e multimediale
contenuti Effettuare una riferimenti credibili e
digitali 1.3 ricerca utilizzando le | affidabili Scovare le bufale
Gestire dati, principali funzioni Organizzare e
informazioni e del browser archiviare contenuti Symbaloo
contenuti digitali Confrontare e digitali, mediante
organizzare le applicazioni cloud
informazioni tra due | Organizzare, da solo in
o pi siti, modo collaborativo,
selezionando le piu I'ambiente di lavoro
pertinenti e vere. personale
Saper riconoscere i Identificare in siti e
principali elementi blog gli argomenti di
hardware e interesse.
software Utilizzare la sintassi di
ricerca avanzata per
selezionare uno
specifico tipo di file.



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://www.focusjunior.it/
https://support.google.com/websearch/answer/134479?hl=it
https://support.google.com/websearch/answer/134479?hl=it
https://support.google.com/websearch/answer/134479?hl=it
https://www.youtube.com/watch?v=k9kHJsCCZ1U
https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland
https://ildigitalenellascuola.altervista.org/linoit-bacheca-multimediale/
https://ildigitalenellascuola.altervista.org/linoit-bacheca-multimediale/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/0000/00/00/bastabufale/
https://www.symbaloo.com/home/mix/13eOcM65YPhttps://www.symbaloo.com/home/mix/13eOcM65YP
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AREA DI COMPETENZA 2: COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

DESCRITTORE
DELLA
COMPETENZA

OBIETTIVI

ATTIVITA'
PROPOSTE

RISORSE
SUGGERITE

2.1Interagire con
gli altri
attraverso le
tecnologie

2.2

Condividere
attraverso le
tecnologie digitali

2.3 Sviluppare

le competenze

di

cittadinanza
tramite le
tecnologie digitali

2.4 Sviluppare
forme di
collaborazione
tramite le
tecnologie

digitali
2.5 Netiquette

2.6 Gestire
I'identita digitale

Conoscere e
gestire le varie
opzioni di
condivisione.
Presentare in
modo efficace i
risultati di una
ricerca.

Utilizzare
strumenti digitali
per collaborare
nella costruzione
di risorse e
compiti.
Utilizzare la
tecnologia per
migliorare la
capacita critica e
la capacita di
porsi in modo
costruttivo nelle
relazioni (virtuali
e reali) con gli
altri.

Saper convertire
un file in formato
pdf per facilitarne
la condivisione.

e Utilizzare correttamente

e in modo autonomo
I'account scolastico;

e Inviare mail
utilizzando le opzioni
avanzate (mail di
gruppo, Cc e Ccn,
programmare ora di
invio, inserire
allegati).

e Creare, condividere e
lavorare su file
(documenti, tabelle,
fogli di calcolo,
infografiche).

e Modificare le
impostazioni di
condivisione in base al
grado di liberta da
assegnare.

e Creare ed utilizzare
form digitali per
sottoporre sondaggi ai
compagni.

e Riconoscere ed
applicare le principali
regole di
comportamento
appropriato per la
collaborazione online.
e Conoscere come
scuole ed enti vari
organizzano l'accesso
online.

Dati personali e
altri dati

Clip Cham

Google
Workspace

Avatar maker

La netiquette:
regole per scrivere

Consapevoli in rete
Canva

DigiPad

Timelinely

Genially

Parole ostili



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://drive.google.com/file/d/1nl8PeonyX0HjLEOSDiyAZZR8e94xWg2C/view
https://drive.google.com/file/d/1nl8PeonyX0HjLEOSDiyAZZR8e94xWg2C/view
https://clipchamp.com/it/
https://avatarmaker.com/
https://www.palumboeditore.it/insiemeperlascuola/contenuti/assets/pdf/netiquette.pdf
https://www.palumboeditore.it/insiemeperlascuola/contenuti/assets/pdf/netiquette.pdf
https://it-content.pearson.com/products/25940cd2-e0ba-43bf-bd6f-ac1189307208/bullismo/informaticagentilezza_bullismo_SSSG_lezione.pdf
https://www.canva.com/it_it/
https://digipad.app/?lang=it
https://www.timeline.ly/
https://genial.ly/it/
https://www.ancheioinsegno.it/educazione-civica/
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AREA DI COMPETENZA 3: CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ PROPOSTE RISORSE
DELLA SUGGERITE
COMPETENZA
3.1 Sviluppare e Realizzare e Elaborare mappe e Storymap
contenuti digitali | prodotti concettuali. e StoryJumper
multimediali di e Realizzare filmati e video e Book creator
[ J

3.2 Integrare e
rielaborare
contenuti digitali

3.3 Copyright e
licenze

34
Programmazione

vario genere
individualmente
e in modalita
collaborativa.

e Impartire ed
interpretare
istruzioni sulla
base di una
codifica
concordata.

e Registrarsi su
un sito indicato
dal docente per
attivita
didattiche

e Conoscere e
rispettare i diritti
d’autore.

e Attribuire le
fonti da cui si
prende
materiale online.
e Realizzare
semplici
istruzioni
utilizzando
codici di
programmazione

con software e app.
e Realizzare podcast.
e Sperimentare applicativi e
piattaforme di robotica.
e Conoscere ed
utilizzare siti di realta
aumentata
e Creare storie e far
interagire i personaggi
con cambi di scena e
sfondi sincronizzati.
e Partecipare a
manifestazioni di coding
e robotica.
e Utilizzare in autonomia
interfacce di
programmazione
e Creare una presentazione
digitale, in autonomia o in
collaborazione, con diversi
contenuti multimediali.
e Utilizzare programmi per
realizzare costruzioni
geometriche complesse in
2D e in 3D (Geogebra)

Storyboard That
Story Board That

e Podcast Podcast

Creazione di
poster/giornale/inf

ografica con Canva
Popplet

Mindomo
Padlet
Infografica sui
diritti d'autore
e Chat animator
e Stop Motion

e Geogebra

e Thinkercad

e |LegoEducation
Professional

Development
e Lego First Lego

League
Kids Game Jam
e Pixabay

e Micro Bit pagina
dei progetti

e Speakpic (far
parlare quadri)

e Realta aumentata

° le Earth



mailto:cnic855003@struzione.it
mailto:cnic855003@pec.istruzione.it
http://www.icquartieremoretta.gov.it/
https://storymaps.com/it
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyboardthat.com/it
https://www.youtube.com/watch?v=teF5udYzVoo
https://youtube.com/playlist?list=PLCt3ItsLXF5wowhJm5eD4FYixVzzd0kRG
https://youtube.com/playlist?list=PLCt3ItsLXF5wowhJm5eD4FYixVzzd0kRG
https://youtube.com/playlist?list=PLCt3ItsLXF5wowhJm5eD4FYixVzzd0kRG
https://drive.google.com/file/d/176eCsVH8ak39rPvvfvWSHMww7rQnMl6D/view
https://drive.google.com/file/d/176eCsVH8ak39rPvvfvWSHMww7rQnMl6D/view
https://chat-animator.com/
https://www.exploratorium.edu/search/stopmotion
https://www.geogebra.org/classic?lang=it
https://education.lego.com/en-us/professional-development
https://education.lego.com/en-us/professional-development
https://education.lego.com/en-us/professional-development
https://www.firstlegoleague.org/
https://www.firstlegoleague.org/
https://pixabay.com/it/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speakpic
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speakpic
https://studio.gometa.io/landing
https://www.google.it/intl/it/earth/
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AREA DI COMPETENZA 4: SICUREZZA
DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ PROPOSTE RISORSE
DELLA COMPETENZA SUGGERITE
4.1 e Conoscere le e Conoscere il e Come difendersi
Proteggere i regole per il regolamento d'Istituto”. dal pishing
dispositivi. rispetto delle aule | o Conoscere e ricordare le | ® Web_ reputation
4.2 g_d_el ll_aboratorl credenziali del proprio * —VH b;r?ecuKrl
Proteggere i 'gitall Account. o looarcll
. . | ® Aver cura e e . . di
dati personali rispetto dei propri e Identificare semplici modi Cittadi
e la privacy. strumenti digitali e | PS" evitare rischi legati alla =ltadinanza
4.3 di quelli altrui salute fisica(dipendenza da digitale
" o Indivi duaré o internet, disturbi visivi, e Usare internet
Proteggere : disturbi dell'umore), in sicurezza
la salute e il ii':;r s::egare creando prodotti e Sicurezza in
benessere. proteglgjgere multimediali di sintesi rete
4.4 dispositivi e accessi (estinfografica). o Crittografare i
Proteggere digitali. ® Riconoscere i ”SC,hl nostri dati
I'ambiente. e Scegliere legati ai social o all'uso e Agenda 2030
semplici modi per eccessivo C,le' e (Conseguen
proteggere i dati V|de_og|och|. I ze
; e Riflettere sulle emozioni .
€ la privacy. suscitate durante I'utilizzo clmaliche
e Riconoscere i dl_J id u_ u e Polizia
rischi legati alla I un videogioco.. stradale:
salute psicologica e Stabilire delle regole per EE——
e fisica quando un uso sano ed SCZIONE
utilizzo il digitale. equilibrato dei media. approfondi
o Adottare e Distinguere contenuti menti
semplici appropriati o meno da e Generazioni
atteggiamenti condividere sulla connesse
sostenibili (usare piattaforma della scuola. e Google
funzioni di ® Sapere cosa e e come si | \yohenace
risparmio crea un’identita digitale.

energetico...).

e Distinguere profilo
pubblico e privato.

e Conoscere i punti salienti
della normativa sul
Cyberbullismo (L.

71/2017)



mailto:cnic855003@struzione.it
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https://www.youtube.com/watch?v=sZrqtAT1xEQ&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=sZrqtAT1xEQ&t=1s
https://civix.fvg.it/kit-cittadinanza-digitale
https://www.youtube.com/watch?v=fCtLMGod0Ok
https://www.youtube.com/watch?v=fCtLMGod0Ok
https://www.youtube.com/watch?v=MJxtTIyuqlI
https://www.youtube.com/watch?v=MJxtTIyuqlI
https://www.youtube.com/watch?v=bwl2GfVMn0c
https://www.youtube.com/watch?v=bwl2GfVMn0c
https://unric.org/it/agenda-2030/
https://www.youtube.com/watch?v=SoCtp4QF7_o
https://www.youtube.com/watch?v=SoCtp4QF7_o
https://www.youtube.com/watch?v=SoCtp4QF7_o
https://www.commissariatodips.it/
https://www.commissariatodips.it/
https://www.commissariatodips.it/
https://www.commissariatodips.it/
https://www.commissariatodips.it/
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propria competenza
digitale.

DESCRITTORE OBIETTIVI ATTIVITA’ PROPOSTE RISORSE
DELLA COMPETENZA SUGGERITE
5.1 e Individuare e o Effettuare semplici

Risolvere risolvere i pil controlli del sistema in Computer
problemi comuni problemi uso (controllo degli Hardware
tecnici. tecnici agg_lornamentl...). -

nell'utilizzo dei e Riconoscere fra le
5.2 di itivi applicazioni e i servizi Uso dei
Identificare i ISPOSItivi € uti e racitivi
, conosciuti dispositivi a
. . delle tecnologie N .

bisogni e le digitali quelli piu adeguati scuola

luzioni 9! - alle esigenze di
soluzioni Individ |
tecnologiche ° “ndicuare 1€ lavoro. Animat
5.3 selezionare gli periferiche (Webcam, Avatar
Utilizzare in strumenti digitali USB, stampante).
modo creativo adegl_Ja_tl. e Collegare tramite Creare qift
le tecnologie e Individuare le bluetooth o Hotspot animate
diaitali modalita pit i dispositivi

grear. adeguate per scolastici.
54 connettere i e Utilizzare le opzioni di Canva
Identificare i dispositivi della accessibilita nella -
divari di scuola. C?:E;unztlgznigndil testi e Creare e
competenze » Comprendere e F: Cercare ed .utilizzare animare
P O risolvere piccoli ) , personaggi
digitali. L guide e tutorial per
problem! d' I'apprendimento in
accessibilita. autonomia. Kahoot
o Usare strumenti € | o Creare Escape Room
tecnologie digitali Panquiz
per elaborare _q_uizlet
soluzioni adatte a Quidlel
migliorare
I'apprendimento. Escape room
e Sviluppare la con google
moduli
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MORETTA

AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

I'alunno e in grado di:

> Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per ricavare informazioni, elaborare

dati, testi e immagini, video e produrre artefatti digitali in diverse situazioni.

> Utilizzare materiali digitali per I'apprendimento.

> Utilizzare il PC, periferiche e programmi applicativi.

> Utilizzare nuove applicazioni informatiche, esplorandone le funzioni e le potenzialita.

> Utilizzare la rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svago.

> Utilizzare software offline e online per attivita di Coding.

> Riconoscere potenzialita e rischi connessi all'uso delle tecnologie pit comuni, anche

informatiche.
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LIVELLO BASE

LIVELLO

rete e adotta i
comportamenti
preventivi.

navigazione in
rete e adotta i
comportamenti
preventivi.

INIZIALE INTERMEDIO

e Accede alla e Scrive, Scrive, revisiona e
rete con revisiona e archivia in modo
I'aiuto del archivia in autonomo testi
docente per modo scritti con il
ricavare autonomo computer.
informazioni. testi scritti E’ in grado di

e Scrive e invia con il manipolarli,
autonomamente computer. inserendo immagini,
messaggi di e Costruisce tabelle disegni e tabelle.
posta elettronica di dati. Costruisce
rispettando le e Accede alla rete tabelle di dati;
principali regole per ricercare utilizza fogli
della netiquette. informazioni. elettronici per

e Conosce alcuni e Conosce e semplici
rischi della descrive alcuni elaborazioni di
navigazione in rischi della dati e calcoli.

Utilizza la posta
elettronica e accede

alla rete per ricavare

informazioni e
inserirne di proprie.
Conosce e descrive
i rischi della
navigazione in rete
e adotta i
comportamenti
preventivi.

Utilizza in
autonomia
presentazioni e
programmi di
videoscrittura per
elaborare testi,
comunicare,
eseguire compiti e
risolvere problemi.
Sa utilizzare la rete
per reperire
informazioni.
Organizza le
informazioni in file,
schemi, tabelle,
grafici.

Collega file
differenti.
Confronta le
informazioni
reperite in rete
anche con altre
fonti documentali.
Rispetta la
netiquette e
individua i
principali pericoli
della rete (spam,
falsi messaggi di
posta, richieste di
dati personali,
ecc.) evitandoli.
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Al termine della
SCUOLA
DELL”INFANZIA

e Padroneggiare prime

abilita di tipo logico,
interiorizzare le
coordinate spazio
temporali per
orientarsi nel mondo
dei simboli e delle
tecnologie.

TRAGUARDI FORMATIVI

Conoscere gli elementi °
basilari che compongono
un computer e le
relazioni essenziali fra di
essi. °
Utilizzare con
dimestichezza e spirito

critico le nuove °
tecnologie.

Usare il computer e la

rete per reperire, °

valutare, produrre,
presentare, scambiare
informazioni.

Riflettere sulle
potenzialita, i limiti e i
rischi dell'uso delle
tecnologie
dellinformazione e della
comunicazione.

Utilizzare strumenti informatici e
di comunicazione per elaborare
dati, testi e immagini e produrre
documenti in diverse situazioni.
Utilizzare la rete per scopi di
informazione, comunicazione,
ricerca e svago.

Conoscere le caratteristiche e le
potenzialita tecnologiche degli
strumenti d’'uso piu comuni.
Riconoscere vantaggi,
potenzialita, limiti e rischi piu
comuni connessi all'uso delle
tecnologie, anche informatiche.

"Lalunno ha buone competenze digitali usa con consapevolezza le tecnologie della
comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni, per distinguere informazioni
attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica e per

interagire con soggetti diversi nel mondo.” (DigComp 2.2)
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